Sysob stellt erstmalig RemoteFX Thin Clients von Thinstuff vor

Sysob nimmt die diesjahrige it-sa zum Anlass um Thin Clients der nachsten Generation mit RemoteFX
Technologie vorzustellen!

Die von Microsoft entwickelte RemoteFX-Technologie und deren Implementation in einen Thin Client
verspricht einen Quantensprung in der Entwicklung von Thin Clients. Wahrend sich die bisherigen
Weiterentwicklungen lediglich auf einen verbesserten Hardware-Ausbau und leichte Preisabschlage
fokussierten, stehen mit der RemoteFX-Technologie Moglichkeiten zur Verfligung, die man ansonsten
nur von Hochleistungs-PC’s gewdhnt ist! Als Kernstlick eines RemoteFX-Clients vereinigt ein einzelner
Chip alle Funktionen des Terminals in sich und bietet erstmalig in der Geschichte des Thin Clients eine
Arbeitsgeschwindigkeit, die der eines PC’s in nichts nachsteht, unabhangig davon, ob es sich um 2D-,
oder aber 3D-Anwendungen handelt. Auch das Pricing wird sich dramatisch andern: Man geht davon aus,
dass RemoteFX Thin Clients kiinftig mit nicht mehr als 200€ zu Buche schlagen werden.

Thinstuff ist seit Jahren als dsterreichischer Hersteller von Add-On’s zum Terminalserver tatig und ist mit
dem Thinstuff XP/VS-Server deutscher Marktfihrer fir alternative Terminalserverlésungen. Seine
Kompetenz begriindete das Thinstuff Team schon Ende der 90er Jahre, als man Betriebssysteme und
Betriebssystemerweiterungen fiir herkémmliche Thin Clients der ersten Stunde entwickelte. Die
besondere Starke von Thinstuff liegt neben dem Fokus auf einfache und effiziente Bedienung der
jeweiligen Losung insbesondere darin, dem Markt sehr giinstige Losungen zur Verfligung zu stellen.

Sysob zeigt sich Gberzeugt davon, dass RemoteFX Clients einen Meilenstein in der Terminalentwicklung
darstellen. Nach Meinung von Michael Gibson, Geschéftsfiihrer von Thinstuff, wird die RemoteFX
Technologie den Thin Client Markt komplett neu ordnen.



